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Regras do Jogo:

1- Deves escolher para que categoria vais jogar e langar os dados.
2- Independentemente da ordem tens de jogar todas as categorias.
3- Deves apontar o que apareceu em cada categoria.

4- Agora cria a tua histéria com os elementos do jogo.

5- No final, apresenta a tua histdria a turma.

Indica o inicio da historia

Indica as personagens da historia
Indica o local da histéria

Indica um objeto presente na historia

Indica o final da historia




